Scoala de vara Minecraft

- In cardul programului “Biblioteca de aplicatii” — educatie
media si tehnologie -
Biblioteca Judeteana “Alexandru D. Xenopol” Arad lanseaza atelierul gratuit “Scoala de vara

Minecraft” adresat copiilor, tinerilor si adultilor laolaltd. In cadrul acestui eveniment ne propunem
sa construim si sd exploram extraordinara lume Minecraft ntr-un mod inteligent, creativ si educativ.

Justificare

“Scoala de vara Minecraft” este parte a strategiei bibliotecii noastre de continuare a proiectului
“Biblioteca de aplicatii” care a fost demarat In 2014 printr-o finantare acordata pana in 2015 de
fundatia EIFL si a carui cadru general este educatia media si tehnologia Tn randul tinerilor. (pentru
mai multe detalii va rugam sa accesati pagina http://bibliotecaarad.ro/bibap). Prin acest atelier ne

propunem sa utilizam o resursa software inovativa, jocul video Minecraft, pentru a crea un mediu
nou si ne-conventional de invatare si creativitate, in care tinerii sa dezvolte abilitati practice
specifice noilor tehnologii si abilitati de educatiei media precum verificarea si evaluarea
informatiei, gandirea critica etc. De asemenea, acest mediu ofera posibilitatea participantilor de a
valoriza spiritul de echipa prin simularea de roluri profesionale si rezolvarea diverselor probleme
practice intalnite. Mai mult decat atat, dam posibilitatea parintilor si adultilor in general de a se
implica in joc lucrand si invatand impreuna cu copiii.

Realizat de o echipa de dezvoltatori independenti Tn frunte cu Markus Persson, creatorul principal,
Minecraft, prin designul si continutul sdu, nu a fost conditionat de contextul consumerist specific
jocurilor comerciale. Dimpotriva jocul a fost finantat si finalizat gratie utilizatorilor si feedback-ului
constructiv primit de la acestia. Inovatia tehnica principala este posibilitatea de a manipula liber
volume 3D 1n spatiu 3D. Prin aceasta, Minecraft da posibilitatea de a crea Tn mod intuitiv noi
obiecte 3D asemenea jocului Lego. La acesta inovatie se adauga lumea generata aleatoriu si teoretic
infinita n care se simuleaza diverse situatii quasi-reale, de supravietuire, de explorare, de gestionare
a resurselor etc. Pe langa toate acestea In Minecraft s-a dezvoltat ceea ce se numeste “jocul
emergent” - o trasdtura a modului de a juca prin care se pot dezvolta noi directii de joc neprevazute
de dezvoltatori, de exemplu: posibilitatea de a programa, de a crea fabrici de resurse etc.

Minecraft este deja folosit ca resursa si metoda de Invatare. Exista pagini web si versiuni dedicate
ale jocului pentru educatie: http://education.minecraft.net/;

http://services.minecraftedu.com/wiki/Main Page

Conditii de participare

e Minecraft pentru PC (https://minecraft.net)
* Varsta peste 8 ani

* Acord participant sau Acord parental

* Respectarea regulamentului de participare


http://bibliotecaarad.ro/bibap
http://services.minecraftedu.com/wiki/Main_Page
http://education.minecraft.net/

In ce constau sesiunile de lucru?

Se vor forma grupuri de maxim 9 participanti. Activitea se va desfasura in fiecare zi timp de o
saptamana (5 zile lucratoare); o sesiune va dura 3 ore. Pe tot parcursul sesiunii, participantii vor fi
supravegheati si coordonati de un formator. Activitatea se realizeaza pe modul de joc
“Survival/supravietuire” pe o harta comuna tuturor grupelor de participanti. Obiectivul principal al
fiecarei grupe este de a construi propriul sat. Fiecare participant trebuie sa participe in crearea
acestui sat cu producerea de obiecte, cladiri, mecanisme etc. La fiecare sesiune este prevazuta o ora
in care echipa, Tmpreuna cu formatorul, vor discuta si vor stabili strategii/planuri de derulare a
activitatilor din joc pentru a atinge obiectivele propuse.

Unde si cand?

Atelierul va avea loc la ,,Sala de cursuri” de la Biblioteca Judeteana in perioada iulie - august 2017.

Formarea grupelor | Calendar

Grupele se vor forma in ordinea Inscrierilor si tinand cont de disponibilitatea specificata Tn
formularul de Tnscriere. Lista participantilor si calendarul atelierelor vor fi publicate dupa perioada
inscrierilor.

Echipamente si dotari

 server dedicat

* 9 laptopuri Core i7 quad core

* 3 conturi Minecraft gratuite pentru cei ce nu au achizitionat jocul Minecraft (primul venit,
primul sosit)

* 4 carti despre jocul Minecraft: Ghidul incepatorului, Ghidul constructorului, Ghidul modului
Combat, Ghidul Redestone

Obiective in coordonarea si facilitarea sesiunilor de
lucru:

* sdrationalizeze timpul petrecut in joc

* sa constientizeze si sa aprecieze aportul cognitiv pe care 1l aduce jocul

* sa constientizeze si sa controleze efectele pe care jocul le are asupra comportamentului si
personalitatii

* sa lucreze Tn echipa (telul comun va fi sa realizeze un sat impreuna)

* sd se organizeze Tnainte de a Tncepe activitatea principala

* sa se informeze Tnainte de a Tncepe activitatea principala

* sa verifice si sa evalueze calitatea informatiilor gasite

* sa gasesca mai multe solutii la problemele cu care se confrunta

* sa stabileasca tactici de supravietuire si de acumulare de resurse

* sa dezvolte startegii comune de lunga durata care sa asigure evolutia pozitiva a jocului

* sa fie responsabil pentru finalizarea unui proiect (structurd, obiect etc.) care va fi parte din
satul creat de toatd echipa

* sasimuleze activitati specifice exploratorului, constructorului, inginerului dar si luptatorului,
minerului, agricultorului etc.



Regulament de particpare / Diamant sau ochi de
paianjen?

Un participant primeste diamant daca:
* Respecta directiile de joc
* Lucreaza impreuna cu ceilalti participanti in echipa
* Dezvolta idei, strategii inovatoare sau gaseste informatii utile pe internet
*  Obtine rezultatele dorite
* Ajutd un alt participant la nevoie

Un participant primeste ochi de paianjen daca:
* Vorbeste urat in timpul activitatilor
* Bruscheaza echipamentele din dotare
* Ignora directiile de joc stabilite in echipa
* Triseaza In timpul jocului
» Fura resurse de la alti participanti in joc
Un participant cu 5 ochi de paianjen risca sa fie scos din joc.

Inscrieri
* la sediul central al bibliotecii, str. Gh. Popa de Teius, nr. 2-4

* online, la adresa http://bibliotecaarad.ro/minecraft
¢ formator: Marius Stoica, tel. 0726436703


http://bibliotecaarad.ro/minecraft

Acord participant

ATENTIE! Se completeaza de participantii care au implinit 18 ani.

Subsemnatul(a): am luat la cunostinta

datele informative privind activitdtile desfasurate in cadrul atelierului ,,Scoala de vara Minecraft”
precum si conditiile de participare si imi exprim acordul ca imaginile foto/video si materialele
realizate Tn timpul atelierului care ma reprezinta pot fi folosite de organizatorii proiectului in scop
de informare si promovare.

Varsta participant: Telefon:
Cont Minecraft: E-mail:
Data: Semnatura:

Acord parental

ATENTIE! Se completeaza de catre unul dintre parinti/tutori in cazul In care participantul nu are
18 ani Tmpliniti.

Subsemnatul(a): 1n calitate de pdrinte/tutore legal,

imi exprim acordul ca fiul/fiica/nepotul/nepoata mea

(nume complet) sd participe la Atelierul ,,Scoala de vara Minecraft” si sunt de acord ca imaginile
foto/video 1n care poate aparea fiul/fiica mea si materialele realizate n timpul atelierului sa fie
folosite de organizatorii proiectului Tn scop de informare si promovare.

Mentionez ca am luat la cunostinta datele informative privind activitdtile desfasurate n cadrul
atelierului precum si conditiile de participare.

Ma angajez sa insotesc fiul/fiica/nepotul/nepoata la spatiul de desfasurare a atelierul, respectand
orarul de Tncepere si terminare a activitatilor.

Varsta participant: Telefon:
Cont Minecraft: E-mail:

Data: Semnatura:



